2014


tom
Rektangel

tom
Rektangel

tom
Tekstboks
2014




tom
Rektangel


Easy — multifunkgonsrele

avoeonans0n

Grunnleggende funksjoner :

OK — inn pamenyen. (valgene vises,
f.eks: stér rele’et i Run vises STOP)
ESC — tilbake. it

AxRlEalhs,

e et
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Under programmering:

Sett kurseren der inn/utg. skal plasseres og trykk OK (inng blinker).
Pil ned (4 dler T) for & velge/endre symbol eller tall.

OK for &kvittere (utgangen maalltid sta ut til hayere marg).

For &velge SR vippe < og | for &endre{ til S

@nskes en invertert inng. Trykk " ALT ndr aktuelle inng. blinker.
Til dutt mavi lage streker mellom sett kurseren i mellom inng.
trykk sAALT og tegn linjenemed <« og —.

e For afjerne noe brukes DEL.

Test av programmet:

ESC —til du kommer til menyen, sett Easy releet i RUN
ESC —igjen til du ser status pa inng. og utganger.

NELFO Oslo & Omegn 2004 Age Lauritzen 1
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VIFTEMODELL (24V DC)

@ving i programmering av EASY multifunksjonsrelé

Malet med gvingen er a bli kient med Easy multifunksjonsrelé. Vedlagte
dokumentasjon beskriver oppkobling (koblingsskjema), virkemate (bruk av menyer og
instruksjoner) og hvordan programmer kan legges inn og kjares.

Lgs oppgavene nedenfor ved & programmere oq teste disse ut pa koblingsbrettet.

1. Eksempel - komme i gang
Det skal lages et program som gjgr at lampe H2 lyser sa lenge bryter S2 trykkes inn
og slukker nar bryteren slippes.

Koblingsskjemaet over modellen (vedlagt) viser at bryter S2 er tilkoblet inngang
I3 og lampe H2 er tilkoblet utgang Q4. Programmet (ladderdiagrammet) blir som
vist under.

Bla frem til side 8 i dokumentasjonen fra Moeller. Denne beskriver
menysystemet. Sett Easy-enheten i STOP. Slett eventuelt program som ligger
inne fra far, og prev a legge inn programmet. Sett deretter Easy-enheten i RUN
0g test om programmet virker.

e Alle instruksjoner (betingelser og ordrer) velges med a trykke pa OK-tasten, og
deretter bla frem/tilbake til gnsket funksjon.

e Ordrer (utganger) ma legges inn helt til hayre i displayet.

e Man starter/stopper tegning av en strek ved a trykke pa ALT-tasten.

2. Holdekobling

Nar bryter S1 settes i MAN-stilling og S4 betjenes, skal vifte 1 (og lampe H3) slas
pa. Hvis bryter S1 settes i nullstilling, eller at bryter S5 betjenes, skal viften (og
lampen) slas av igjen.

NELFO - Oslo og Omegn 2004 Tom A. Olsen
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3. Tidsforsinkelse

Hvis bryter S1 settes i AUTO-stilling og bryter S2 betjenes skal begge viftene og
lampene H1, H3 og H4 slas pa. Hvis bryter S1 settes i nullstilling, eller at det har
gatt 5 sekunder skal alt slas av igjen.

4. Blinkrelé

Nar Bryter S1 settes i AUTO-stilling skal lampen H1 starte & blinke (valgfri
blinkfrekvens). Settes bryter S1 tilbake i 0-stilling skal lampen slukke.

5. Sammensatt program
Programbeskrivelse for et mer omfattende program:

1) Hvis bryter S1 star i nullstilling, betyr det anlegg av (og ingen av de andre
brytere virker)

II)  Hvis bryter S1 star i MAN-stilling betyr det at viftene skal kunne startes og
stoppes lokalt (S4/S5 og S6/S7). | tillegg skal (gul) lampe H2 pa det sentrale
panelet lyse hvis ingen vifter gar og blinke hvis en av viftene (eller begge) gar.

[Il)  Hvis bryter S1 star i AUTO-stilling betyr det at viftene styres fra det sentrale
panelet. Bryter S2 vil da starte automatisk drift, og bryter S3 vil stoppe
automatisk drift. Automatisk drift vil i dette tilfellet si at viftene skal ga vekselvis i
10 sekunder med 5 sekunders pause i mellom. | tillegg skal (grenn) lampe H1
lyse sa lenge bryter S1 star i AUTO-stilling og blinke nar anlegget er satt i
automatisk drift.

Denne oppgaven er ganske stor og omfattende. Lagsningsforslag ligger vedlagt
bakerst. Prgv a legge inn hele programmet og gi programmets timere riktige verdier.
Funksjonstest programmet etter at det er lagt inn.

NELFO - Oslo og Omegn 2004 Tom A. Olsen
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Contact/Coil Comment Circuit Connection
I1: S1 MAN 1, 3, 22,23
12: S1AUTO 5,19, 20
13: S2 5
14: S3 5
15: S4 1
16: S5 1
17: S6 3
18: S7 3
Q1: M1 og H3 #15
Q2: M2 og H4 #17
Q3: H1 #19
Q4: H2 #22
T1: Blinklys #7, 20, 23
T2: Tid V1 #10, -16
T3: Pause1 #11,18
T4: Tid V2 #12,-18
T5: Pause2 #13, 14
M1: MAN V1 #1,2,7,15,-22,23
M2: MAN V2 #3,4,8,17,-22, 24
M3: AUTO Drift #5, 6, 9, 10, 16, 18, -19, 20
M4: Nullstill -10, #14
Date 01.06.01 Customer: Order No.
Revised Customer Factory No.
Tested Dae: Ko Document No. easy3-3
Easy - viftemodell Author: TAO
Sheet 4
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Presentasjon av easy

Stromforsyning 8 digitale innganger DC-utgave: 2 innganger kan brukes for
oo 24 N DO aller 24V DC aller : analoge signal {0...10V)
115/ 230V AC 115/ 230V AC AC-utgave: 2 innganger med forhoyet
inngangs-strem (6mA)
AR o
Iy 11 4 [ T
iy S
PPPDPPPLODD : .
o Taster for innlegging
Stort LCD-display _ av pragram
med 4 linjor & 12 p—— : T //

karakterer

e

Piltaster for flytting av
markar og tegning av
diagramlinjer

Program tastes inn
direkte i ladderdiagram

Parametre som |
klokkeslett, tids-
forsinkelser osv,
kan endres direkte

under drift Jz:l

/8 DS 28 oo

Tilkobling for PC-kabel
eller memory-meodul

Y
,/" ) ‘"““] ™
Shepp-bar lakel Feste for DIN-skinne ellar 4 digitale utganger som
for komponent- pa bak-plate (med ekstra maks. kan belastas 8A
rmerking skrumonlasje-fester) ved resistiv last

%)
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Tiikoblinger pa easy for 230VAC

265V] | |
1416 = 0,5 mA, 230V
279y - =025 mA, 115V
: L] 117,18 =6ma 220V
0S40V | A mA, 115V
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Eksempel -

Konvensjonell
lesning

Q1 Metorvermnbryter

51 Endebryter: “dor apen”
82 Endebryter. “dor lukket”
83 Bevegelsesdatektor inne
54 Revegelsesdetektor ute

K1 Hovedkontaktor. “apne”
K2 Hovedkontaklor: “ukke”
K3 Styreralé: "Apne dar”
K4 Tids-relé: "vente-tid"

Losning med
easy

Q1 Motarvernbryter

81 Endebnyter: “der apen”
52 Endebrjter: “der lukket®
53 Bevagelsesdetekior inne
34 Bevegelsesdetektor ute

K1 Hovedkontaktor: “apne”
X2 Hovedkontaktor: “lukke"

Waln crent sl

k1

automatisk der-styring

Condrod elendt
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—— —8

| MTT Msa\T
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ool mef a
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4
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Tilgjengelige signalkontakter i easy

&
=
oY
3
B
=
Lo o

[18] ' S'ignal' inn fra giver kéblét til inngangsklemme

[1..4]) |Signal ut til kontaktor, lampe, ventil osv. som er koblet til utgangsklemme

[1..16] |Intern minnecelle for midlertidig lagring. Brukes f.eks. ved seriekobling av mer enn
3 signal i en forrigling :
[1..8] [Signal (av/pa) fra analog sammenligner-modul (kun easy 412-DC...)

[1..4] | Signal (av/p3) fra internt koblingsur (kun easy 412-...-RC)

[1..8] | Signal (av/pa) fra teller

[1..8] [Signal (av/pa) fra timer. Forsinket inn eller ut, eller puls/pulstog-funksjon

o< 0|6 > =|o|-|F

[1..4] [Signal (av/pa) fra pil-tast hayre, venstre, opp og ned. Kan brukes nar grunnbildet
vises i displayet og funksjonen er aktivisert fra oppsett-meny (P ON)

Valg av type signalkontakt gjgres ved a skrolle opp eller ned med piltastene etter at man har
trykket pa OK-tasten og fatt frem inngang 1 (som alltid dukker opp farst). Etter kvittering for rett
type signal, velges nr. p4 samme maten. Samtlige signalkontakter kan benyttes som invertert,
dvs. at signal ikke skal vaere til stede for at betingelsen skal vasre oppfylt. Invertering indikeres
med strek over signalkontakt og fas frem ved & trykke ALT-tasten nar signalet blinker i displayet.

Styringsmuligheter

ﬁype styring |[Muligheter

Q = Normal utgang. Utgangen er pa s4 lenge betingelsene er til stede

Q {
I Q= Impuls-utgang. Utgangen gar av og pa annenhver gang den far impuls
S Q = Settutgang. Holder utgangen pa helt til den blir resatt med R-funksjon
R Q =Resett utgang. Laser opp holdekobling pa utganger satt med S-funksjon
M { M = Normal minnefunksjon. Minnecellen er pa sa lenge betingelsene er til stede
I M = Impuls-minne. Minnecellen gar av og pa annenhver gang den far impuls
S M = Sett minne. Holder minnecellen pa helt til den blir resatt med R-funksjon
R M = Resett minne. Laser opp holdekobling pa minneceller satt med S-funksjon
C CC =Telle-inngang DC = Telle-retning  RC = Resett teller

= Telle-utgang som gar pa nar forhansinnstillt verdi er opptait
T TT = Start (trig) timer RT = Resett timer
I Timer-utgang som gar pa (elles av) nar valgt tid er utlept

A Funksjon som alltid refereres til 17 og/eller 18.
A = Analogsammenligner-utgang som gar pa hvis 17 er sterre/mindre enn 18, eller hvis 17

eller I8 er starre/mindre enn innstillt grenseverdi

® Funksjon som alltid refereres il klokken i easy.
= Ur-utgang som gar pa hvis klokkeslett og ukedag er innenfor innstilt tid

Et trykk pa OK-tasten nar markaren star helt til heyre i displayet, gir oss alltid en normal
utgangsfunksjon som ferstevalg. Er det ikke dette man gnsker brukes pil opp eller ned for &
velge blandt de i tabellen over. Nar displayet viser den funksjonen man er ute etter, kan
styringssignalet tilpasses ved & ga et step mot venstre og skrolle med pil opp eller ned.

<15>


tom
Rektangel


Menysystemet

Grunn-bildet kalles det som bl.a.-viser status pa inn- og utganger i displayet. Her vises ogsa
om programmet er i RUN eller STOP og vi kan se klokkeslett og ukedag hvis modelien vi har er
av type easy 412-...-RC. Vi kommer alltid til dette bildet hvis vi trykker nok antall ganger pa
ESC-tasten. Herfra er det to alternative menyer & ga til: Et trykk pa OK fgrer oss il normal-
menyen, mens trykk pa bade DEL- og ALT-tasten samtidig apner en oppsett-meny.

OBS: Menyene er bygget opp slik at de viser det valget man til en hver tid har. F.eks. hvis easy-
programmet er i RUN vil menyen vise STOP. Hvis klokken gar etter sommertid, vil SET CLOCK-
menyen vise WINTER TIME osv.

Valg av menyfunksjon gjeres ved & skrolle med pil-tast opp eller ned og kvittere med OK nar
gnsket funksjon vises som blinkende tekst.

Oppsett-menyen benyttes for a:
- passord-beskytte program (sperrer for andres innblikk og endringer i programmet)
- aktivisere/deaktivisere forsinkelse pa inngangene for & hindre rippel fra givere
- aktivisere/deaktivisere piltaster som signalkontakter i programmet (virker kun nar
grunnbildet vises pa displayet)
- velge mellom fem forskjellige sprak pa menytekstene (Engelsk, Tysk, Fransk, Spansk og
Italiensk)

Normal-menyens fgrste bilde gir oss fire mulige veier videre:
* - againniprogrammet for @ programmere (hvis easy er i STOP) eller a se signalgangen
(hvis den er i RUN)
- & starte og stoppe programmet (husk den viser valget du har, ikke status den er i)
- 4 ga direkte inn og justere parametre pa funksjoner som timere, tellere osv. som er brukt i
programmet, uten 4 ga veien om selve programmeringen
- 4 stille klokkeslett, sommer/vintertid og ukedag (hvis du har en easy-modell med klokke)

| denne enkle veiledningen vil vi kun ta for oss det som omhandler programmering og testing av
program.

Programmering velger du ved & ga fra grunn-bildet med et trykk pa OK. For & programmere
ma det sta RUN i displayet (dvs. at easy-programmet er i STOP). Hvis det derimot star STOP
der, ma du steppe deg ned og kvittere med OK pa STOP for du kan fortsette.

Nar dette er i orden velger du PROGRAM og trykker OK nar teksten blinker. | neste meny-valg,
der du blir spurt om du vil programmere eller om du vil slette gammelt program ferst, trykker du
nok en gang pa OK.

Bildet du na er kommet til gir deg muligheten til a lage et nytt program (hvis displayet er tomt og
kun viser en firkantet mark marker som blinker) eller til & endre det som evt. matte ligge der fra
for.

Kort-forklaring: hvis grunn-bildet viser at easy er i STOP, kommer du inn i programmet v.h.a. 3
trykk pa OK-tasten.

Et ferdig program ma settes i drift, dvs. i RUN, far vi ser resultatet av det vi har laget. Fra
programmet farer to trykk pa ESC deg tilbake il meny-bildet der programmet kan startes. Bruk
piltast, g& ned til RUN og kvittér med OK. N4& kan du ga tilbake inn i programmet ditt og se
hvordan signalene flyter i diagrammet du har laget (dette indikeres med tykkere strek der
signalet gar).
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Eksempel pa ren relé-styring i easy

Vi tenker oss at falgende styring skal lgses med easy i stedet for konvensjonelt “tradbunden-
logikk” som vist under:

Konvensjonell étyring Styring med easy
s1) s3) \ \ \
000000000000
s2\

& L

I::|K1 t_:)O (o e ] 0-.0 (oo
Bryterne S1, S2 og S3 samt kontaktor K1, kobles til h.h.v. inn- 0g utgangs-klemmene p3 easy. |
tilegg ma den selvfalgelig tilfares riktig spenningsforsyning (se koblingsskjema).

For inntasting av program, felges denne prosedyren:

- ga til programmering som beskrevet pa foregaende side som omhandler menysystemet

- sprg for at blinkende sort firkant (heretter kalt marker) er i displayets gvre hoyre hjgrne
(piltastene benyttes for & flytte den til riktig posisjon)

- trykk OK og displayet viser 11. Blinkingen pa I'en betyr at den na evt. kan inverteres eller
endres til annen type signalkontakt ved & skrolle opp eller ned med piltastene

- trykk OK igjen og ett-tallet begynner & blinke, noe som betyr at du na kan endre nr. ved &

skrolle opp eller ned med piltastene

- trykk OK igjen og du er ferdig med farste signal. Markgren skal na blinke til hayre for 11

- gjenta prosedyren over, men endre inngangsnr. til 2 pa denne

- nar markeren star og blinker bak 12, kan den fiyttes helt til hayre i displayet der utgangen
skal plasseres. Dette gjor du med ett tastetrykk til hoyre

- trykk OK og displayet viser Q1 som er symbolet for utgang 1. Trykk to ganger pa OK
for & kvittere for styringstype (Q) og nr. (1). Markaren skal na blinke rett under 11

- trykk OK og programmer inn 13 pa samme mate som de to foregaende

- nar markeren blinker bak 13 er du klar til a trekke forbindelsene som mangler

- trykk pa ALT-tasten og markeren endres til en pil som symboliserer at du na kan trekke
“tradene” pa displayet. Til dette bruker du piltastene til diagrammet er slik som vist over.
Avslutt tegningen med et nytt trykk pa ALT-tasten

- her er programmet ferdig og kan settes i drift (RUN) ved a ga til aktuelt menybilde med to
trykk pa ESC :

Nar easy er satt i RUN kan du gjerne ga inn i programmet igjen (pa samme mate som nar du
skal programmere) for & se hvordan signalgangen gar under drift. Men husk at det ikke er mulig
a endre noe na, da ma easy i sa fall settes | STOP forst.
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Timerfunksjon med eksempel

Timer med flere funksjoner

0 Type tidsfunksjon:
SA = Tilslagsforsinket

= Frafallsforsinket
= Puls-tog

44 = En puls

2X = Tilfeldig tid, tilslag
2 - Tilfeldig tid, frafall
Tidsenhet S eller M:S
Inngang, start tid
Inngang, reset/stopp tid
Lepende tid

Forvalgt tid

Timer nr. T1..T8
Stilles i parameterliste

90O 0O0Q

Programeksempel

OO0 0O OO OO

=N

Oppsett-av timeren

Nar du kvitterer OK pa T1,
kommer du inn i oppsettet
der selve timeren stilles inn

X
S [ 04.50
[ 4TRG 1

RES +

Her er det altsa valgt en
forsinket inn-funksjon med
4,5 sekunder.
Programmet virker slik at
nar inngang 1 gar pa, vil
det ta 4,5 sekunder for
utgang 1 gar pa.

Urfunksjon med eksempel (bare i RC-modeller)

Koblingsur

© Klokkeslett na

@ Tid for start

© Tid for stopp

0 Ukedager

© Urnummer 1.4

® 24-timersurA,B,C, D
© Stilles i parameterliste

Programeksempel

e E—

)

000000000000

f

o0 OO0 OO OO

=N

10
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Oppsett av koblingsuret

Nar du kvitterer OK pa O1,
kommer du inn i oppsettet
der tidene stilles inn:

Med dette oppsettet vil uret
gi signal mellom 14:10 og
18:45 hver hverdag i uken.
Programmet virker slik at
utgang 1 gar pa i disse
periodene av de fem
degnene.
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Tellerfunksjon med eksempel

Teller

Telleverdi na
Telleretning

Inngang, tellepuls
Inngang, reset
Forvalgt telleverdi
Teller nummer C1...C8
Stilles i parameterliste

S00O®®O

Programeksempel

000000000000

00 00O 00 OO

=1

Oppsett av telleren

Nar du kvitterer OK pa C1,
kommer du inn i oppsettet
der gnsket antall stilles inn:

Programmet virker slik at
nar inngang 1 har fatt 24
pulser, gar utgang 1 pa.
Hvis inngang 2 er pa, snus
telleretningen slik at pulser
inn pa 11 teller nedover.
Antallet i C1 kan resettes
med I3.

Analogsammenligner med eksempel (bare i DC-modeller)

Analogsammenligner

O Inngang 1

@ Type sammenligning

O Inngang 2

® Sammenligner nr. A1..A8
© Stilles i parameterliste
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Oppsett av sammenligner

Nar du kvitterer OK pa A1,
kommer du inn i oppsettet
der gnsket analog verdi
stilles inn:
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Programmet virker slik at nar
spenningen inn pa inngang 7
er starre eller lik 5,3 volt, gar
utgang 1 pa. Denne
spenningen som kommer fra
en analog giver, tilsvarer en
spesiell temp.-grense, trykk,
lysstyrke eller tilsvarende
verdi som kan males gradvis
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De 4 variantene med tekniske data
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